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HANS-OTTO MACKERLE
TITEL: Kartingenjor.
ARBETSPLATS: Ramboll Sverige,
Goteborg.

UTBILDNING: Mat- och karttekniska i
Kristianstad (tva ar).

FAVORITKARTA: »Den stora och tjocka
och vid det har laget helt sonderlasta
Den stora internationella atlasen fran
Rand McNally tryckt av Esselte i ett
antal utgavor - den sista i slutet pa
1980-talet tror jag. Den ar en njutning
att titta i och jag skulle valdigt garna
vilja fa tag i en senare utgava om detta
var mojligt ...«

DATOR: Compagq Pentium 4,1,7 GHz,
512 MB ram.

BILDSKARM: IIYAMA MF-8221E/T
Visionmaster.

RITPLATTA: Summagrafics Microgrid Ill.
PROGRAM: Autocad 2002 med Map 6
och Point 5.5, M-Color 8.0, Pc Mapper
031105, Arcview 3.2, Arc Gis 8.3, Illustra-
tor 9.0 och 10.0 (pé grund av buggar
i10:an behévs dven g:an), Pagemaker
7.0, Indesign 2.0.
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Gallra informationen - och glom Photoshop. Det
ar tva viktiga steg mot battre kartor. Men ingenjor
Hans-Otto Mackerle har fler bra tips i bakfickan.

Text: Jeroen Wolfers Foto: Stefan Ideberg
Ingangsillustration: Hans-Otto Mackerle illustration: Per Torberger

ar du ritat en karta ndgon gdng? Kalkerade du av ett kart-
blad ur Gula Sidorna? Visst, det fungerar, men hur gors
egentligen riktiga kartor?

CAP&Design triffade kartingenjor Hans-Otto Mackerle
pé teknikkonsulten Ramboll i Géteborg. Pa bord och biankar
ligger stora utskrifter av allehanda kartmaterial. Ett par
valtummade atlaser stdr i bokhyllorna och trings med pro-
grampaket till cad- och illustrationsprogram.

-Du ska alltid utgd frdn ndgon form av bas till den karta
du vill rita, sdger Hans-Otto. Kartunderlaget fir du fran
Lantmateriet eller olika kommuner. Lantmaéteriet har hela
Sverige digitalt, om du inte vill ha kartorna pa papper forstas.

Sverige ar kartlagt i olika skalor hos Lantmateriet, en myndighet
bestdende av Statliga lantmaéteriverket och de ldnsvisa lantmaéteri-
myndigheterna. Dessa kartbaser har lite olika dndamadl. Oversikts-
kartan, som dr anpassad for skala 1:250 000, ticker hela landet i
cirka 20 kartblad.

Gdr du upp i skala kommer du till Vigkartan i skala 1:100 000
som fokuserar pa vignatet. Den senare bildar underlag till alla bil-
atlaser och vigkartor som sdljs till exempel pd bensinmackarna. Gar
man upp till 1:50 000 heter kartan Terrdngkartan och du fir med
fler hojdkurvor, alla mindre vattendrag, stigar, skogsbestdnd och sd
vidare. Sedan kommer fastighetskartan, den mest detaljerade frdn
Lantmateriet och avsedd for skala 1:20 000. Ricker inte det, hittar
du de riktigt storskaliga kartunderlagen hos kommunerna.

Det finns bade vektoriserade och rastrerade kartor. Fordelen
med rasterkartorna dr att de l1att kan anvandas som bakgrund i illu-
strationer, du behover inte mycket kartografiska eller tekniska for-
kunskaper och de dr ganska billiga. Vektoriserade kartor kostar och
kraver mer av personen och programmen som ska hantera dem.

—Ska du gora snygga kartor dr det bara vektorformat som géller,
sdger Hans-Otto. Bidde vad giller dataméngd, alltsd storleken pd
filen, och detaljskirpa dr vektorformatet overldagset. Ska du dess-
utom dndra nagot i kartan ar vektorformatet nédvandigt.

De digitala kartorna kan du kopa i lite olika dataformat, men i
dag dr Shape-formatet det vanligaste. Shape-formatet gir dock inte
att 6ppna i vilket program som helst. Tva av dem som klarar av for-
matet dr cad-programmen Autocad och Arcview.
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Kladdigt. Ett daligt exempel med tanke pa val av
farger, linjetjocklekar, urval etcetera.
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Lugn och fin. Samma karta men med noggrant av-

vagda farger och linjetjocklekar.

Stor for langt avstand. Ett exempel pa orienteringstavla (langt betraktningsavstand) med noggrant utvalda lugna
farger och rejal bortselektering fran grundkartan (Goteborgs sa kallade priméarkarta som innehaller allt du kan

tanka dig).

- Nar du skissar i exempelvis [llustrator utgar
du helt frdn madtten pd ett tinkt papper, siger
Hans-Otto. En ritad linje blir da ett antal mil-
limeter ldng. Nar du dr inne i ett kartprogram
daremot jobbar du alltid i ett koordinatsystem.

| KOORDINATSYSTEMET ARBETAR du skalenligt, vilket
innebdr att linjen du ritar kommer att gd frdn en
punkt pa jordytan till en annan och bli skalenligt
precis sa 1ang som det verkliga avstdndet mellan
dessa punkter.

Inte nog med det: alla geometriska data
(punkter, linjer, ytor) som himtasiniprogrammet
ar positionsbestimda. De hamnar darfor exakt
dadr de ska och behéver aldrig manuellt passas in.

—-Om jag vill rita nagot helt nytt, kanske en ny
vdg som ndgon har skissat pd en papperskarta,
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da anvinder jag mig av en ritplatta, siger Hans-
Otto. D4 kan jag kalibrera bildskirmen med pap-
perskartan. Genom att sedan féra musen lings
den skissade vigen kan jag fora dver den till min
digitala karta med riktiga koordinater.

Men vad ska du som formgivare tinka pd om
du vill rita egna kartor? Hans-Otto ger ndgra tips.

—-Du maste till att borja med ha ett klart syfte
med kartan. Vad ska den illustrera? Vilken infor-
mation ska den formedla? Till vem?

—-Nér du kommit sd ldngt, finns det framfor-
allt tvd saker du ska tinka pa. Det ena ar att du
ska undvika att ha med information som inte
tillfér ndgot, det andra att du ska undvika starka
farger.

Hans-Otto menar att bleka pastellfarger ar sol-
klart bast om du vill att kartan ska vara tydlig.
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Detaljerad men lugn. Just denna karta skulle innehalla en
valdigt detaljerad kartbakgrund. For att balansera kartan
och inte i onédan behdva lyfta fram det som ar verkligt
vasentligt, har Hans-Otto istallet gjort kartbakgrunden
kraftigt nertonad och i princip svartvit.

KARTRITARENS FAVORITLANKAR

» www.landkartenindex.de

En tysk hemsida som &r kartritarens personliga favorit.
Har hittar du lankar till alla méjliga interaktiva vag- och
stadsplanekartor.

» www.locatienet.nl

En mycket bra interaktiv internetkarta. Tacker in hela
Europa.

» www.iamichelin.com

En annan fin interaktiv internetkarta 6ver Europa och USA.
» www.lantmateriet.se

Lantmateriet som har kartor éver hela Sverige. Har kan
du kopa bade digitala och tryckta kartor. Hemsidan ar lite
ostrukturerad, men du kan hitta ratt mycket har.

Han har nagra skrickexempel i bokhyllan pd
kartor ddr fiargerna fitt dominera, och det ar
inga smd publikationer. Som exempel tar han
en vigatlas publicerad av Motormédnnens riksor-
ganisation for ett par dr sedan. Motorvagarna ar
kraftigt roda med tjocka, svarta sidostreck, och
skogspartier dr ndstan morkgrona.

SOM KONTRAST VISAR HAN en annan Kkartbok,
frin Bonniers. Aven den kartan har négra ir pa
nacken. Har ar fargerna milda, linjerna fina och
detaljerna ndgot firre. Till exempel saknas de sdl-
skyddsomraden utanfor vistkusten som avnagon
anledning fick vara kvar i den andra vdgatlasen.
Den »bleka« atlasen vinner stort i ldsbarhet.

I det digitala kartmaterial du koper fran Lant-
materiet eller en kommun kan det finnas hur
mycket information som helst. Du mdste dd
kunna sdlla. Allt som i sammanhanget saknar
innehdllsmassigt eller estetiskt virde for att
din karta ska bli ldttldst och intressant ska bort.
Behover till exempel besokarna till en restaurang
ienstorstad fa med hojdkurvor pd sin karta? Eller,
som i exemplet ovan, behover en vigkarta ha med
sdlskyddsomraden utanfor kusten?

Ett annat viktigt beslut ir vilken skala du ska
ha pd underlag for din karta.

-Alladigitala kartunderlag har en tinkt grund-
skala, sdger Hans-Otto. Det dr inget som séger att
du maste vilja exakt den skalan, men du bor dnda
halla dig i ndrheten.
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Hans-Otto berdttar att han av erfarenhet vet
att du normalt antingen kan dubbla eller halvera
grundskalan, det vill siga att ett kartmaterial
som dr anpassat for en skala pa 1:100 000 fun-
gerar i intervallet mellan 1:50 000 och 1:200 000.
Gar du utanfor det ser det inte lingre bra ut.

—Sedan hjélper det inte mycket hur du dn labo-
rerar med farger och generaliseringar.

Men det finns undantagsfall, tilligger han. Ett
exempel dr kartor som kommer att betraktas fran
ett visst avstind, som pd informationsskyltar.

Hur dr det da med typsnitten pa kartor, finns
det begriansningar dven dar?

- Du ska helst anvdnda en sans-serif pd kar-
torna, serifftypsnitt fungerar daligt vid forminsk-
ningar, siger Hans-Otto. Maste du sdrskilja nagot
pé kartan kan du variera graden en aning, att
anvinda kursivering gar ocksd bra.

Rent grafiskt har du ett antal variabler att spela
med for att fa kartan bra. Dessa dr storlek, svirta,
form, farg, riktning och textur.

Att anvdnda farger ar det vanligaste sdttet att
gora en karta tydlig och framhdva det viktiga.
Hans-Otto visar ett exempel fran ett arbete at Vig-
verket. Efter noggrant 6vervigande bestaimde sig
Hans-Otto for att gora kartmaterialet i graskala
och bara firga de aktuella vdgavsnitten. Resul-
tatet blev mycket vilsamt for 6gat och extremt
lattforstdeligt.

Sedan finns det dven ett antal firgkombina-
tioner som &r praxis i kartritning.

—Skog eller filt brukar vanligtvis vara grona,
vattendrag och sjoar dr bld och byggnader i ndgon
slags brun eller réd nyans, siger Hans-Otto. Det
kan bli mycket forvirrat om du tvdrt bryter mot
konventionerna, som till exempel i en karta jag
sdg Over ett bostadsomrdde diar byggnaderna
gjorts ljusbld. Aven efter att man hade kopplat

vad det handlade om ville hjdrnan dndd se det
som en samling simbassdnger.

Faktum &r att Lantmaéteriet med flera faktiskt
ofta har ett mycket bra och genomténkt form-och
fargsprdk som inte behover dndras pa sa mycket.

Storleken pa de olika kartkomponenterna kan
du variera for att prioritera. Om stdderna mar-
keras med punkter kan viktigare stdder ha storre
punkter, samma med véglinjer som kan varieras i
grovlek. Att tona omrdden i samma farg med olika
starka toner ger ocksa en tydlig prioritering.

Geometriska figurer kan ange olika férekom-
ster pd kartan. Du maste dock vara tydlig: kanske
ar en teckenforklaring pa sin plats? Riktningar
kan du ange streck och textur med raster. Enklast
ar dock att arbeta med firg och svarta i grunden.

VILL DU HA INSPIRATION till att skapa kartor kan ett
besok i en kartbutik verkligen ge en kick. Det
finns médnga snygga kartor och kartbocker. Det
ar ocksa fa saker som kittlar fantasin lika mycket
som en snygg varldskarta pa viggen eller en jord-
glob i bokhyllan.

Aven antikbodarna kan besékas pa jakt efter
gamla kartor och sjokort. Kom bara ihdg att kar-
torna kanske var snyggare forr, men de var defini-
tivt inte béttre.

Aven om Sverige internationellt sett gor ganska
bra ifrdn sig dr de verkliga foreddmena Schweiz
och Tjeckien. Ddr finns en ldngvarig tradition av
stort kartografiskt kunnande, som den nya tek-
niken inte har satt sig 6ver. Resultatet dr minga
mycket vackra och informativa kartor.

Ett annat sitt ar att lidsa kartbocker, kolla pa
stan eller kika pa lokalkartan i vdntkuren till
bussen. Har du tid bjuder antikvariat, turistin-
formationen eller telefonkatalogen andra alter-
nativ. Var hittar du din egen favoritkarta? [J

DET AR SVART ATT AVBILDA JORDEN

Jordens form gor den svar att avbilda pa ett platt papper.
Hur du an gor blir proportionerna gérna fel.

For att komma runt problemet anvander sig kartritarna av
olika projektioner.Till de vanligaste hor Gauss-Kriigers och
Mercators projektioner.
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Om jorden ar en pingisboll ar jordytan en ballong som na-
gon tratt pa bollen. Vill du géra en platt karta av jordytan
maste du forst skara upp den, till exempel fran pol till pol.
Nér du sedan drar ut den for att bli platt och fyrkantig,
kommer allt norr och séder om ekvatorn att skevas och bli
oproportionerligt stort. Lds mer pa www.lantmateriet.se.

Gauss-Kriiger (Transversal
Mercator): en tankt cylinder
tras kring jorden fran sidan.
En lampa i jordens centrum
lyser genom jorden och
jordytan kalkeras pa cylin-
dern. Blir mest ratt langs
med nollmeridianen.

Mercator (Normal Merca-
tor): en ténkt cylinder tras
kring jorden rakt ovanifran.
En lampa i jordens centrum
lyser genom jorden och
jordytan kalkeras pa cylin-
dern. Blir mest ratt langs
med ekvatorn.
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SA GORS EN KARTA

De kartor som ritas upp av Hans-Otto Mackerle tjanar manga ganger som beslutsunderlag for
politiker och beslutsfattare. Han far oftast informationen fran Lantmateriet och kommunen.
Kartritare som Hans-Otto har en hel uppsattning med speciella program till sin hjalp nar
kartorna bearbetas i datorn. En stor del av arbetet gors i cad-program (cad: Computer Aided
Design) som Arcview och Arcmap. Dessutom anvander han ett svenskproducerat program
med namnet Pc Mapper. Det &r ett program dar han kan 6ppna de vektorbaserade kartorna

och dérefter manipulera dem lager for lager.

Dessutom finns texterna till alla namn pa kartan definierade i olika stilmallar, inte helt
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Med Autocad bearbetar Hans-Otto Mack-
erle en kommunal primérkarta. Arbetet
handlar om att vélja bort onédig informa-
tion, ldgga in nya detaljer och skapa ytor
for allt han vill ha farglagt.

Nasta steg ar att med M Color definiera
farger och linjetjocklekar och darefter
generera en postscriptfil.

olika dem du hittar i Word. Ska alltsé utseendet pa alla stora stader som Géteborg, Malmé och
Stockholm andras, racker det att ga in i stilmallarna och géra en forandring. Det finns ocksa
fordefinierade ritverktyg och penslar i programmet. Att rita en ny snutt motorvag handlar
teoretiskt sett alltsa bara om att valja ratt pensel och att med beziérkurvor rita upp den.

Ur cad- och kartprogrammen genereras sedan postscriptfiler. Oftast tar Hans-Otto in dem i
Illustrator for att komplettera dem med till exempel speciella norrpilar, symboler, logotyper och

andra detaljer som lllustrator dr battre lampat for. Om det handlar om sétta ihop flera kartor

och kanske dven bilder och texter, anvander han dven Pagemaker eller Indesign.

riktigt snyggt.

Sjalva kartbilden fardlgstaller Hans-Otto
i lllustrator. Har lagger han in sdrskilda
symboler, eventuella informationstexter
och dven karttexter om de ska ligga

Stonsskogen

BiwnpIalas
Oftast anviander han Pagemaker eller
Indesign till det avslutande layoutarbetet.
For att fa battre koll pa tryckoriginalet,
lagger han ocksa in sadant som skalstock,
norrpil, loggor och teckenférklaring, om
han inte redan gjort detta i lllustrator.
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